SCORM v Moodlu

Kdyz chcete do Moodlu pridat néjakou aktivitu vytvorenou za pomoci externiho
nastroje, mate nékolik moznosti. Asi nejvyuzivanéjsi variantou je HTML kod, ktery se
vklada prostrednictvim vSudypritomného textového editoru. Aktivitu v tomto
pfipadné nechate na plvodnim uloZisti a do Moodlu ji vlozite prosytrednictvim
embedovani.

Jinym typem je format SCORM. Jeho vyhody i nevyhody se pokusime kratce
zhodnotit.

Obsah | data

SCORM je zkratka pro Sharable Content Object Reference Model a je to format
vyvinuty specificky pro e-learning. Umoznuje pfenaset obsah z jednoho LMS do
druhého. Nese obsah, ale kromé toho také definuje sekvence, v jaké se uzivateli
obsah zobrazuje. Umoznuje sbirat data o priichodu aktivitou. Umi Moodlu predat
data o uzivatelich. Zejména pocty bodu za jednotlivé aktivity, které uzivatel
absolvoval. Umi sbirat také odpovédi na otazky.

SCORM vznikl ve snaze umoznit tviircim e-learningu snadné prenaseji obsahu z
jednoho systému do druhého. Divodu pro takové prenaseni mize byt vice. Pivodni
LMS zastara nebo je finan¢né neudrzitelné a je treba pfrejit jinam. Pfed SCORMem byl
divodem muze byt doplhovani stavajiciho LMS o prvky, které Ize vytvofit pouze
externé. To je priklad typicky pro Moodle. Interaktivni prvky mnohem snaze vytvori
komercni software jako Articulate 360 nebo Adobe Captivate.

Standard v e-learningovém pramyslu

Aktuadlni verze Moodlu 4.1 a 4.2 umoznuje vkladat format SCORM 1.2. Web
Scorm.com uvadi, ze tento format umoznuje vyuzivat kazdé vétsi LMS a producenti



aplikaci pro tvorbu vzdélavaciho obsahu stale dbaiji na to, aby jejich obsah splfhoval
specifikaci formatu SCORM 1.2. V e-learningovém primyslu se tedy SCORM 1.2
uchytil jako jisty standard, kterému tvirci svij obsah pfizplsobuiji.

Existuje i novéjsi verze, SCORM 2004 (dfive SCORM 1.3), kterd sbird o néco vice dat
o prlichodu aktivitou. Umoznuje tvircim lepsi navigaci aktivitou. Jak ale uvadi web
Scorm.com, prijeti tohoto standardu bylo doposud pomalé. To Ize pozorovat rovnéz
v pfipadé Moodlu. Ani ve verzi 4 tento typ SCORMu neni mozné do Moodlu vkladat.

Vyhody SCORMu

Velkou vyhodou scormového bali¢ku oproti vkladani pomoci embedovani spociva ve
zminovaném sbéru dat.

SCORM v Moodlu umi svoji databazi pro shér dat dokonce napojit na defaultni
databazi. Data z prlichodu scormovou vzdélavaci aktivitou se poté zobrazi v
analytickych nastrojich Moodlu Ci se zapocitavaji do hodnoceni. SCORM tedy se
zbytkem aktivit jakoby splyne.

To je skvélé treba pravé v pfipadé interaktivnich cviceni. Moodle sam o sobé takova
cviceni postavena na JavaScriptu tvorit neumi. Objekty se vytvofi v externim nastroji
jako Articulate Storyline ¢i Adobe Captivate, zabali se do SCORMu, stahnou se do
pocitace a odtud se nahraji do Moodlu. Zde okamzité funguiji jako integralni soucast
Moodlu. U&astnik, ktery se pusti do takové aktivity, viibec nemé pocit, ze by délal
néjakou externi aktivitu.

Silna stranka SCORMu spociva prave v té jednoduchosti a plné integrovatelnosti do
Moodlu. Navic je plné web responzivni. Dobfe se zobrazuje jak ve stolnim pocitaci,

tak v mobilnim zafizeni. Dobfe spolupracuje i s moodlovou aplikaci.

To jsou vyhody.

Nevyhody SCORMu

Pojdme se ale na druhou stranu podivat i na néjaké ty slabé stranky SCORMu v
Moodlu.



Jedna z nevyhod integrace SCORMu do Moodlu spociva ve zplsobu zobrazovani
aktivit. SCORM ze své podstaty - s timto umyslem byl tvoren - pfedstavuje vzdy
nejmensi jednotku e-learningu. Nékde se tomu fika lekce, v Moodlu je to “modul”.

Modul v Moodlu je oddéleny od ostatnich modult. Uzivatel musi rozkliknout
samostatny soubor, aby se k aktivité dostal. Aktivitu tedy nelze snadno vlozit mezi
ostatni moduly, jako treba hojné vyuzivané Stranka, Kniha ¢i Pfednaska. Vzdy lezi
oddélené od ostatnich.

Moodle je timto zplisobem designovan zamérné. Ostatné Moodle je zkratka pro
modular object-oriented dynamic learning environment. Moodle pocita s tim, ze
moduly jsou oddélené.

V designu aktivit to ale mize ¢init - a ze zkusSenosti vime, Ze ¢ini - obtize. Moodle se
snadno zapleveli mnoZstvi modul(, mezi nimiz neni Zadna zjedna linka. Aktivity na
sebe obtizné navazuji. Navigace kurzem prestava byt prehledna. Designer, ktery chce
do Moodlu zakomponovat interaktivni aktivity pak vlastné SCORM radégji obejde a
vyuzije integraci, kterd neni zavisla na oddélovani jednotlivych moduld. Treba zrovna
embedovani, pred kterym mél tviirce SCORM vlastné chranit.

Vyhody a nevyhody SCORMu jsou ovSem vyzvou zejména pro designery. Musi se
zminénou nevyhodou pocitat a aktivity, které se pak prenaseji pomoci SCORMu
designovat nikoli jako malé interaktivni objekty, nybrz jako velké vzdélavaci svébytné
lekce.
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